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Recenzja rozprawy doktorskiej mgr Bartosz STULA pt. NARRACJE
HISTORYCZNE W KOMIKSACH AMERYKANSKICH I
LATYNOAMERYKANSKICH XX I XXI WIEKU napisanej pod
kierunkiem dr. hab. Macieja Janika, emerytowanego prof. UJD

Rozprawa doktorska Bartosza Stuli jest bardzo oryginalnym i niezwykle istotnym
przedmiotem badan. Historycy sg coraz bardziej §wiadomi tego, jak wazne jest,
aby nasza praca znajdowala odzwierciedlenie w budowaniu $wiadomosci
historycznej narodow. To, co czesto pozostaje w specjalistycznych czasopismach 1
monografiach, ktore nie opuszczajg krggu samych specjalistow od historii,
powinno - spoteczna funkcja historiografii - informowac o sposobie, w jaki ludzie
kontempluja swoja przeszto$¢. Zazwyczaj tak si¢ nie dzieje. Zazwyczaj
wyobrazenia spoleczenstw o przeszlosci opieraja si¢ na fragmentach, kliszach i
stereotypach przekazywanych za posrednictwem srodkow masowego przekazu.
Dlatego tak wazne jest przeanalizowanie i1 zbadanie sposobu, w jaki kino,
telewizja, muzyka popularna 1 literatura masowa przedstawiajg przeszios$¢, aby
zrozumie¢ jej postrzeganie przez spoteczenstwo. Jednym z narzgdzi, ktore przez
znaczng cz¢$¢ XX wieku bylo niezwykle wpltywowe w budowaniu §wiadomosci
historycznej, byl komiks, tak zwane "kino ubogich" (Fellini). Przez znaczng czgs$¢
stulecia komiksy prasowe, magazyny komiksowe, ksigzki komiksowe i
kompilacje komikséw wypeknialy czas wolny milionéw ludzi i w znacznym
stopniu przyczynily si¢ do ich edukacji. Tym bardziej, ze cho¢ komiksy zaczynaty
jako medium dla dorostych na tamach amerykanskiej prasy, szybko staty sig¢
jednym z najwazniejszych srodkow wyrazu dla dzieci. W swoim zlotym okresie
magazyny komiksowe publikowaly miliony egzemplarzy, ktore byly czytane
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przez wiecej niz jedng osobg, co doprowadzito do ich ekspansji i wptywu. Z tego
powodu temat pracy doktorskiej Pana Stuli jest niezwykle merytoryczny.

Badanie wst¢pne

Dwa wybrane studia przypadku sa réwniez istotne: Stany Zjednoczone i Ameryka
Lacinska. Jednak, badanie obu Ameryk jest moim zdaniem przesada, biorac pod
uwage ogromng produkcje komiksow historycznych na tak rozleglym terytorium.
By¢ moze lepiej byloby ograniczy¢ korpus prac do Stanéw Zjednoczonych i co
najwyzej jednego innego kraju dla poréwnania. Jednak pomimo tego wrazenia, w
rzeczywisto$ci praca doktorska zachowuje bardzo dobra rownowage migdzy
dwiema przestrzeniami geograficznymi.

Innym aspektem jest porownanie. Podczas gdy pordwnania historyczne
maja dluga tradycj¢, poréwnania w historii kultury lub historii wizualnej sa
rzadziej stosowane. Dlatego decyzja doktoranta o zbadaniu przedmiotu pracy
poprzez mniej lub bardziej systematyczne porownanie - na ile pozwalajg na to
zrodta - jest godna pochwaty, rowniez ze wzgledu na brak precedensow czy
modeli. W mojej opinii poréwnywanie w historii kultury jest niezwykle
potrzebne, a przyjecie dwoch konkretnych regionow (Stanow Zjednoczonych i
Ameryki tacinskiej), aby zobaczy¢, w jaki sposob ewoluowaly historyczne
narracje wizualne, jest bardzo trafnym wyborem w ramach projektu badawczego.

Struktura

Praca sklada si¢ ze wstgpu, pieciu dlugich rozdzialow 1 wnioskow, a takze
zwykltych sekcji dotyczacych zrodetl, bibliografii 1 listy ilustracji. Po czesci
metodologicznej 1 teoretycznej nastepuje prezentacja studiow przypadku i jeden
rozdzial, w ktérym opracowano wigkszo$¢ poréwnania przypadkow. Jest to zatem
klasyczna struktura poréwnawcza, ktéra zapewnia przejrzystos¢ ekspozycji tezy.

Wprowadzenie

Wprowadzenie w bardzo konkretny sposob przedstawia teoretyczne i
metodologiczne aspekty pracy magisterskiej. Z jednej strony wyjasnia powody
wyboru tematu, ktore sa bardzo przekonujgce: "Praca, zatytutlowana Narracje
historyczne w komiksie amerykanskim 1 latynoamerykanskim XX 1 XXI wieku,
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jest studium, ktorego celem jest pokazanie, w jaki sposéb w jednym z gatunkoéw
wspotczesnej popkultury, jakim jest komiks, a konkretnie powie$¢ graficzna,
tworzone sg narracje przyblizajace masowemu odbiorcy wybrane tresci
historyczne, z wykorzystaniem elementéw historii akademickiej." (s. 5.)

Mam pewien problem z twierdzeniem, ze wiele uwagi nalezy poswieci¢
réznicom kulturowym (np. "Osobnym problemem w analizie zagadnienia historii
w latynoamerykanskich i amerykanskich narracjach komiksowych jest kontrast
migdzy reprezentacjami historii zachodniej potkuli przez te dwie kultury oraz
odmienna forma ich narracji" (s. 9). scharakteryzowanie ich jako réznych "kregow
kulturowych" wymaga od nas jasnego zdefiniowania, co to jest, czego w tekscie
nie uczyniono. Co wigcej, biorgc pod uwagg, ze jezyk 1 semantyka komiksow w
Ameryce Lacinskiej zostaly bezposrednio wyeksportowane ze Standw
Zjednoczonych, moze to nie by¢ najwtasciwsze podejscie. Dobrze, ze pdzniej, we
wnioskach, autor relatywizuje ten dystans kulturowy, podkreslajac rowniez
cigglos¢ kulturowa miedzy Amerykami a Europg (s. 299).

Podstawy teoretyczne i metodologiczne (rozdzialy 1i 2)

Po wstepie znajduje si¢ pierwszego rozdziatu, wiasciwie poswigcony "Formie
powiesci graficznej)", w ktorym jezyk i pojecia komiksu sg analizowane w
réznych aspektach. Moze to by¢ meczace dla czytelnika zaznajomionego juz z
tematem, ale jest przydatne dla zrozumienia uzycia poje¢ w calej pracy. Autor
dokonat tej ekspozycji z wyrazng znajomo$cig tematu oraz zwigzlym i
adekwatnym wyjasnieniem, ktére przekazuje czytelnikowi to, co najwazniejsze,
bez popadania w redundancje. Wyjasnienie, czym w istocie jest "powies¢
graficzna", jest jednym =z najlepszych 1 najbardziej kompletnych, jakie
kiedykolwiek  czytalem. Bibliografia jest rowniez znakomita, od
migdzynarodowych klasykéw (Eisner) po najlepsze przyktady polskich badan nad
komiksem (Szytak).

Autor odwazyl si¢ rowniez wprowadzi¢ kilka nowych aspektow, takich jak
analiz emocji. Co ciekawe, autor mowi o tym, ze "poprzez media takie jak
komiks, ktore nie sg kojarzone z gatunkami wzniostymi, mozliwe jest wyjscie
poza kanon i odzwierciedlenie sfery emocji towarzyszacych wydarzeniu" (s. 18).
Ogolnie rzecz biorgec, rozprawa wielokrotnie porusza aspekty zwigzane z
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emocjami, ale w zadnym miejscu nie podaje bibliografii ani aparatu teoretycznego
nowych badan na temat historii emocji. Mimo wszystko, rozdzial pierwszy jest
bardzo skuteczny i dobrze skonstruowany.

Rozdzial drugi wydaje mi si¢ jednak bardziej problematyczny. To zrozumiate,
ze aby poréwnac¢ kulture wizualng dwoch kultur, trzeba je najpierw zdefiniowac.
Nie tylko dlatego, ze kultura nie jest bytem kompletnym, odrgbnym i zamknigtym
(czyja kultura? elity? wie$, miasto, klasa robotnicza, warstwa urz¢dnikow
panstwowych, mtodziez, staro$¢...? ), ale takze dlatego, ze - jak juz zostalo
powiedziane - o ile pewne aspekty - na przyktad gastronomi¢ - mozna oddzieli¢ w
przypadku kilku narodéw latynoamerykanskich od Stanéow Zjednoczonych, to
wlasnie w konstruowaniu kultury masowej sifa przyktadu
ponocnoamerykanskiego jest na tyle duza, ze mozna mowi¢ o hybrydyzacji,
splataniu czy réznorodnych crossoverach. Uzyta koncepcja "narodu" (tylko Smith
jest cytowany, 1 to posrednio) jest bardzo staba: by¢ moze lepiej bytoby uzy¢
koncepcji takich jak Bennedict Anderson 1 jego "wyobrazone spotecznosci”, ktore
s dokladnie tym, co Autor bada w swojej pracy 1 ktory jest cytowany przez
Autora, ale nie zostal wykorzystany jako matryca badawcza. Brakuje mi tez
klasycznej "Kultury amerykanskiej" Jozefa Chatasinskiego (1962), ktorg uwazam
za jedng z najbardziej niezwyklych analiz tego przedmiotu.

Reszta rozdzialu to klasyczna historia polityczna panstw Ameryki Lacinskiej i
Stanow Zjednoczonych, dobrze zsyntetyzowana i wydobywajaca aspekty, ktore
autor moze pdzniej wykorzysta¢ do rozwinigcia swoich badan, a takze syntezg
historii komiksu w obu badanych regionach. To ostatnie jest przedsigwzigciem
niezwyklym ze wzgledu na rozproszenie zrodel, niedostatek tekstow
syntetycznych 1 liczbe przyktadow do opracowania. Mozna powiedzie¢, ze jest to
niezwykta czes¢ projektu.

Studia przypadkow (rozdzialy 3 i 4)

Strony poswigcone ekspozycji historii w komiksie amerykanskim rozwijaja caty
szereg Swietnie dobranych przyktadow. Podkreslenie kreacji Kapitana Ameryki
jako uciele$nienia stereotypowo amerykanskiego bohatera teoretycznie
ustrukturyzowanego w rozwazaniach nad tym, co wojna oznaczata dla
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konsolidacji narodu amerykanskiego, jest pomystem nietuzinkowym,
pozwalajacym znacznie lepiej zrozumie¢ miejsce komiksu w ksztattowaniu
kultury wizualnej 1 wizerunku wlasnego narodu amerykanskiego. Rdéwniez
kolonizacji zachodnich terenéw dzisiejszych Stanow Zjednoczonych, albo
Terroryzm 1 Zimna wojna. Za bardzo ciekawg uwazam analiz¢ "Sknerus
McKwacz - amerykanski symbol biznesmana" - ktorej poswiecono kilka stron.
Jest to obraz, ktory daje wglad w momenty konstruowania wizerunku
Amerykanina nie tylko w Ameryce, ale takze w Europie i na $wiecie. Jest wigc
dobrze dobranym obiektem analizy.

Sekcja posSwigcona superbohaterom w okresie zimnej wojny jest
prawdopodobnie najbardziej uzasadniona z catej rozprawy, biorac pod uwage, ze
z jednej strony istnieje juz znaczna ilo$¢ wczesniejszych analiz, a z drugiej strony
jest to centralny temat dla bohateréw, ktérzy zostali ostatecznie skonsolidowani w
samym okresie historycznym, ktory pozostawit wazng tradycj¢ wizualng, ktorg
mozna dobrze przeanalizowac.

Rozdzial poswiecony komiksom latynoamerykanskim jest, jak juz
wspomniatem, najbardziej skomplikowany 1 trudny, jednak pomimo rozproszenia
1 niedostatecznego zbadania tematu, autorowi udaje si¢ pokaza¢ nam
najistotniejsze tematy dla zrozumienia wykorzystania komiksow w prezentacji
historii krajéw Ameryki Lacinskiej. Kuba jest by¢ moze najbardziej interesujacym
przypadkiem ze wzgledu na ciagla aktualno$¢ ideologicznych schematéw
kubanskiego nacjonalizmu 1 znaczenie medium komiksu dla kubanskiego
spoteczefnstwa. Autor stusznie wspomina - 1 nie jest to jedyny raz - o niektorych
sposobach, w jakie rzeczywisto$¢ historyczna jest znieksztalcana przez dyskurs
narracyjny komiksu, ktéry stara si¢ uwypukli¢ aspekty wazne dla nacjonalizmu,
ale ktore zwykle nie sg niczym wigcej niz mitami.

Jest to jeszcze bardziej widoczne w innych uzytych przykladach, takich jak
powies¢ graficzna o rewolucji meksykanskiej, w ktorej wymieniono mity i
stereotypy, ktore scenarzysta (Paco Ignacio Taibo II) zdecydowat si¢ wiaczy¢ i
utrzymac. Rézne formy estetyczne powiesci graficznych mozna réwniez dostrzec
w analizie réznych tematéw "narodowych". Wybrane przyklady (takie jak
kolumbijska "bajka" czy chilijski steampunk) pozwalajg nam zrozumie¢ ogromnag
rozpieto$¢ kulturowa komiksowego medium. Jednak dla celow porownania z
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gatunkiem podinocnoamerykanskim by¢ moze nalezalo wybra¢ bardziej
konwencjonalne produkty, takie jak historie dla dzieci w czasopismach
masowych, ktéore by¢ moze bylyby bardziej poréwnywalne z komiksami
superbohaterskimi.

Komiksowe narracje historyczne. Konkluzje

Rozdzial 5 przedstawia bardzo szeroka analize¢ narracji historycznej za pomoca
komiksow, wyciagajac wnioski z konkretnych badanych przypadkéw. Omoéwiono
w nim na przyktad, w jaki sposob komiksy umozliwiaja pokazanie wizualnych
aspektow historii, ktére sg nieobecne w zwyklym sposobie jej przedstawiania.
Ostatecznie autor proponuje definicj¢ komiksu historycznego (,,Komiksy
historyczne to takie przekazy wizualno-werbalne, ktérych podstawowga przestanka
do powstania jest intencja historiograficzna respektujaca elementarne zasady
narracji historiograficznej lub improwizacja narracyjna na kanwie historii...”, s.
270), co z kolel pozwala mu stworzy¢ klasyfikacje tego typu komiksow na dwie
rozne galezie 1 co w pewnym sensie mozna odnies¢ takze do innych gatunkow,
takich jak gry wideo czy powiesci historyczne. Twierdze wigc, ze jest to
szczgsliwa definicja 1 ze moze pomdc w analizie tego produktu kulturowego (w
rzeczywisto$ci sam autor od razu stosuje ja do tych samych powiesci graficznych
1 komiksow, ktore analizowal w studiach przypadku).

Wnhioski z pracy mozna podsumowac¢ jednym, niezwykle jasnym i konkretnym
zdaniem: ,,0becna wizualizacja w komiksie to nic innego jak swoista
metaforyzacja zjawisk spoteczno-polityczno-ekonomiczno-kulturalnych,
bedacych sktadnikami historii.” (s. 303). Mysle, ze nie mogtbym bardziej zgodzié¢
si¢ z autorem. Biorgc pod uwagg, ze to medium (komiks) jest niezwykle wazne w
kulturze popularnej - i nie tylko - konieczne jest, aby historycy wzieli je pod
uwagge, przeanalizowali, wykorzystali i docenili w takim stopniu, w jakim pozwoli
nam to lepiej zrekonstruowaé przeszto$¢, a takze lepiej przekaza¢ wyniki tej
rekonstrukcji.
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Podsumowanie

Zasadniczo jest to praca doktorska, ktora poprzez analiz¢ tresci serii wizualnych
produktéw kulturowych (komikséw) wyjasnia, w jaki sposob to medium zostato
wykorzystane do pokazania wybranych aspektow historii niektérych panstw.
Analiza Pana Stuli jest bogata, ztoZzona i wykazuje duza znajomos$¢ medium oraz
historii zarowno komikséw, jak i badanych regionéw. Moim zdaniem mozna bylo
pokusi¢ si¢ o wigcej informacji na temat recepcji komikséw oraz kontekstu ich
powstawania. Wymagatoby to jednak innego rodzaju pracy i innego rodzaju
zespotu badawczego. Po lekturze tekstu uwazam, ze jest on doskonatym
przykladem tego, co analiza "historii niekonwencjonalnej" moze wnie$¢ do
historiografii. Autor wykazuje si¢ niezwykla dojrzalo$cig badawcza i osobista.
Jest to, moim zdaniem, wyjatkowa praca doktorska i uwazam réwniez, ze autor
powinien by¢ zachgcany do publikowania go w jezyku polskim, jak rowniez w
jezyku angielskim, tak aby jego tre§¢ mogla by¢ doceniona w migdzynarodowej
akademii. Z pelnym przekonaniem uwazam, iz przedlozona mi do oceny
dysertacja spelnia wymogi 1 wnosz¢ o dopuszczenie Doktoranta do dalszych
etapow przewodu doktorskiego. Stwierdzam roéwniez, ze w mojej ocenie,
rozprawa zasluguje na wyrdznienia.
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